Systeme de navigation

La saisie des destinations s'effectue selon les
mémes méthodes que dans le cas de la fonction
Nav. sur route.

RAPPEL D'ITINERAIRE

La fonction de rappel d'itinéraire vous permet
d'utiliser un itinéraire tout-terrain déja
mémorisé. Si vous appuyez sur la touche Load
Route (Charger itin.), la liste des itinéraires
mémorisés s'affiche ; appuyez sur l'itinéraire
souhaité pour le sélectionner. Lorsque vous
rappelez un itinéraire, la position actuelle du
véhicule est enregistrée comme point de départ
et elle est indiquée par la lettre S sur I'écran
carte.

OPTIONS D'ITINERAIRE

Permet d'accéder aux commandes suivantes :
Edit Route (modifier I'itinéraire)
Le fonctionnement de ces éléments de menu

est identique a celui des menus de navigation
sur route.

Jusqu'a 20 itinéraires tout-terrain peuvent étre
mémorisés. Lorsque le maximum est atteint, le
bouton d'écran New Route (Nouv. itin.) est
désactivé.

Stop Guidance (Arréter guidage)

Vous permet de sélectionner un itinéraire a
annuler. Appuyez sur le bouton d'écran pour
annuler le guidage. Tous les points de passage
et les icones disparaissent.

Afficher itinéraire

L'itinéraire complet peut s'afficher pendant le
mode de guidage. Ilindique le kilométrage total
pour chaque section du trajet et se met a jour
a chaque changement de position du véhicule.

Position actuelle du véhicule au démarrage

Vous pouvez revenir sur vos pas a tout moment.
Toutes les icones des points de passage de
I'itinéraire d'origine sont réinitialisées et le
systéme trace des lignes droites entre eux.

Le point de départ d'origine devient alors le
point d'arrivée final et les points de passage
sont numérotés en sens inverse.

Liste des points de passage

Les points de passage de la navigation
tout-terrain sont indiqués par ordre numérique.
Le point de passage le plus proche est le dernier
indiqué sur la liste. Vous pouvez enregistrer
jusqu'a 35 points de passage.

Pendant un itinéraire dans le sens aller, le point
de passage portant le numéro le plus petit
correspond au point de passage le plus proche
sur I'écran de guidage. Pendant un itinéraire en
sens inverse ou de retour, le numéro le plus
petit correspond au point de passage le plus
éloigné.

L'orientation (par ex. R170) et la distance (par
ex. 1 km) font référence au prochain point de
passage. L’orientation correspond a I'angle qui
existe entre le cap précédent et le prochain point
de passage. Les informations affichées sont
constamment mises a jour.

Lorsque la liste est affichée, si la destination est
atteinte, le systéme commence par remplacer

I'écran de cartographie puis il affiche un menu
contextuel d'arrivée a destination.

Skip Waypoint (Ignorer point de passage)
Pendant le trajet, vous pouvez appuyer sur cette
touche pour éviter le prochain point de passage.
Le guidage continue alors a partir du point de
passage suivant.




