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Comando vocale
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Comando vocaleUSO DEL COMANDO VOCALE

Nota: il sistema di comando vocale è stato progettato 
per riconoscere una serie di lingue diverse. Tuttavia, 
Land Rover non può garantirne la compatibilità con 
qualsiasi tipo di accento nell'ambito della medesima 
lingua. Per la prova della compatibilità del sistema di 
comando vocale con un particolare tipo di accento, 
rivolgersi al concessionario/riparatore autorizzato.

1. Tasto Voce: premere brevemente per avviare 
una sessione vocale. Tenere premuto per 
annullare una sessione vocale.

Nota: premere brevemente il tasto Voce durante 
una sessione vocale per interrompere il 
feedback audio. Attendere il segnale acustico 
prima di impartire il comando successivo.

2. Simbolo guida vocale: indica che è disponibile 
un comando. Prima di usare il comando, 
attendere che appaia il simbolo e che venga 
emesso il segnale acustico.

3. Elenco comandi: viene visualizzato sul gruppo 
strumenti per fornire feedback ed elencare i 
comandi disponibili durante ogni fase della 
sessione vocale. Pronunciare un comando 
disponibile.

Nota: poiché i comandi vengono elencati prima 
che il sistema sia pronto all’ascolto, è 
importante attendere la visualizzazione del 
simbolo guida vocale a fianco del comando 
prima di utilizzarlo.

4. Quando visualizzato, dire Annulla per annullare 
la sessione vocale corrente.

5. Quando visualizzato, dire Aiuto per ricevere 
assistenza durante una sessione vocale.

Nota: l’utente selezionato al momento (Utente 1 
o Utente 2) è identificato in basso, sotto l’elenco 
dei comandi.

Nota: se una voce elencata è più lunga dello 
spazio disponibile nel menu, vengono 
visualizzati ...>. Usare i comandi di ricerca sul 
volante per visualizzare la voce per intero. 
Vedere 84, COMANDI AUDIO/VIDEO.

GUIDA VOCALE
Per ascoltare una guida sull’utilizzo del sistema di 
comando vocale:
1. Premere brevemente il tasto Voce per avviare 

una sessione vocale.
2. Attendere il segnale acustico, quindi dire Guida 

vocale.
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